Ateliers artistiques
Marine Combes




Les vacances au musée
Musée de l'abbaye ste croix / les Sables d'olonne

Thématiques 2015

Le dessin renversé

En echo au travail de gravure de
Damien Deroubaix (exposition
temporaire) les enfants devaient
dessiner avec du Drawing Gum
ce quils voulaient, puis recouvrir
dencre de chine et retirer le
drawing gum donc penser le
dessin a linverse.

Des figures et des formes

En echo a Gaston Chaissac (collection
permanente), jal fait travaille les enfants sur
le portrait et sur la question de la represe-
nation, de la figuration a labstraction. Jai
pris les enfants en photo, Jjai imprime les

et ensuite découper de maniere a ce quils
deforment leur propre portrait, pour quils
volent les differentes manieres de destruc-
turer le reel de maniere tres simple.

Chercheurs dimages

Il sagit dexplorations dans les col-
lections permentes du musee a la
recherche de details dimages dans
un premier temps. Puis suit un travail
sur la couleur et les nuances, com-
prendre la difference et apprendre les
nomintaions pour creer a la fin leur
propres nuances avec de la peinture
et en les nommant a leur maniere.

Monstres fabuleux

Les enfants ont travaille sur
les chimeres en echo au
travail de Damien Derou-
paix et de Victor Brauner
(collection permanente),
apres avoir cherche les
chimeres dans lexposition
ls creent les leur avec la
technique du collage.

Images, je leur ai fait decalguer leur visages,

Totems du quotiden

Thématiques 2016

En echo au travall de
Vidya Gastaldon (exposi-
tion temporaire) et Gatson
Chalssac jal fait peindre
les enfants sur des objets
du quotidien, recuperes.
La thematique était libre
mais avec la contrainte
de la forme originale de
lobjet

Des fils et des formes

En écho au travall dinstallation
de Vidya Gatsaldon, les enfants
devaient explorer la contrainte
de la construction sans collage,
seulement de lassemblage de
materiaux filaires et souples
suspendus par du nylon.

Sortir du cadre

En écho au travall de Vidya Gastaldon (Hea-
ling paintings) et Victor Brauner jai fait travaille
les enfants sur la notion de cadre, et pour une
fois peindre sur le cadre, créer un lien avec
l[image intérieur ou non. Jai réalise des cadres
de formes differentes pour les inspirer et faire
echo aux cadres de V.Brauner.



INTERVENTION EN MILIEU SCOLAIRE EN TEMPS QU'ARTISTE /
FRAC/ DDEC / JEUX DE LUMIERE, TOUT S'’ECLAIRE .

Jalrealiseé sur 4 seances de 2 heures un atelier sur la cameéra obscura. Les éleves
devaient la construire, puis se servir de limage projetee a lintérieur pour realiser des
photographies en numerique. La thematigue des photos était les supers-heros et a
fin de latelier sest cloture par une exposition, ce qui permettait daller jJusgquau bout du
processus, en passant notamment par la phase de choix, de selection des images,
dimpression, et daccrochage. Cet atelier était co propose par le FRAC Pays de La
loire et la DDEC de Loire Atlantique dans le cadre de la thematique «Art et sciences,

Jeux de lumiere, tout seclaire».

Je suis revenue deux semaines apres pour leur présenter mon propre travail.
Ci-dessous, le carton dinvitation, et larticle de presse, a droite le processus de travail

et des images de lexposition finale.

Jimmy LEFEBVRE
Chef d’établissement de I'ensemble scolaire Saint-Joseph, Machecoul

a le plaisir de vous convier au vernissage de I'exposition

VELATIONS

Réalisations des éléves de 5e du College Saint-Joseph
Atelier artistique mené par Marine Combes

Projet coordonné par Evelyne Pascoét, prof ur d’arts plastique:
n partenariat avec le Frac des Pays de la Loire et la DDEC de Loire-Atlantiqu

le jeudi 7 janvier 2016 a 18h30

Avec lartiste Marine Combes, les éléves ont pu découvrir une technique de fabrication
des images gréce a la lumiere. lls ont congu des «camera obscura» avant de se mettre en scéne
et de «révéler leurs supers pouvoirs».

Cet atelier de pratique artistique s'inscrit a la fois dans le projet annuel
de la DDEC de Loire-Atlantique « Jeux de lumiéres, tout s’éclaire », et les actions du Frac en direction
des colleges du département, orientées cette année autour du théme « Art et Sciences - la lumiére ».
Durant I'année, les éléves ont I'occasion de découvrir des ceuvres au Frac, a Carquefou,
mais aussi dans I'exposition Ultra Violet, qui sera présentée au Lycée-Collége Saint-Joseph
durant tout le mois de mars 2016.

COLLEGE SAINT-JOSEPH
14, rue des Capucins 44270 Machecoul

ition ouverte aux é 1ts scolaires et publics
horaires
sur rendez-vous.... :
T 0240785018

tjosepl ire.e-lyco.fr
www.fracdespaysdelaloire.com

Machecoul - Saint-Méme 3 2 i
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Stage arts plastiques thematique
Sablé-sur-sarthe

Octobre 2017

Le projet se déroule sur 5 jours
0-12 ans

Du lundi au vendredi pendant 2h
Imagines toi...

Lidée globale de latelier est de mixer les techniques plastiques, leurs faire découvrir de
nouvelles matiéres et tecnhiques de dessins (remplissage, plein, vide, grattage...), pousser
leur imagination et leur créativité, autour d'une fiction, histoire qu'ils créeront grace au
dessin, a la photographie et au collage, en utilisant le noir et blanc, et la couleur.

Exemple de fiche de route d'un stage avec besoins de matériel .
Le drawing gum ou gomme a réserve, ton monde en noir et blanc

Contenu et realisation:

Introduction, présentation du projet global aux enfants

Explication de la technique aux enfants

Dessin / Séchage / retrait du drawing gum / apparition du dessin sur fond noir

Materiel | Drawing gum ou gomme a reserve (meme chose mais ne porte pas le méme nom),
trouvable facilement

Encre de chine

Rouleau en mousse petit format

Mardi 24
Les carte a gratter, ton monde du noir et blanc a la couleur

Contenu et realisation:

Fabrication des cartes a gratter : premiere couche de couleurs fluorescentes, remplissage de la
feuille / Recouvrement de la craie grasse noire ou de peinture a gratter / séchage / grattage et
dessin gui fait apparaitre les couleurs

Materiel . Fluos le plus de couleurs possibles ou craies grasses de couleur

Peinture a gratter ou craie grasse noire

Objet pointu non dangereux type baguette de bois ou capuchon de stilo (a tester) + fourchette et
couteau a bout rond pour créer des matieres

Mercred| 25

Les pochoirs, ton monde en couleur sur fond blanc
Contenu et realisation :

Dessin des enfants pour faire les pochoirs

decoupe de ma part pour les plus petits et les grans sils n'y arrivent pas
OU préparation des formes de pochoirs en amont (peut étre le plus simple) / remplissage des

formes avec de la peinture et des éponges ou pinceaux gros calibre, feutres et crayons de
couleurs possible mais plus long a remplir

Mateériel : ciseaux et cutter (pour moi)

Sscotch

eponge / pinceaux / rouleaux en mousse petits et grands
peinture acryligue ou gouache

(feutres / crayons de couleurs)

> 3 la fin de latelier demander aux enfants damener un deguisement pour le lendemain
Jeudi 24
Photographie toi déguisé...

Contenu et realisation

Deguisement des enfants, voir maquillage si autorisation

Prise de vue photographique, plusieurs dans differents contextes, et difféerentes positions
Consulations des images realisees avec les enfants et selection de celles quils veulent garder, 3
photos pour 3 dessins

Materiel : Appareils photos (je prendrai le mien aussi pour les prendre en doublon) pour quils
puissent se prendre les uns et les autres (a part si on manque de temps dans ce cas je ferai les
Images)

Accessoires pour deguisement si on en trouve (chapeaux, lunettes etc)

Maquillage pour enfants si autorise

> impressions des images pour le lendemain donc Imprimante
Colle ta photo de toi dans ton monde dessiné

Contenu et réalisation:

Selection des images imprimeées quelle photo pour guel monde dessine

decoupage des silhouettes des enfants

Collage sur les dessins

Realisation finale terminee ils pourront partir avec «eux dans leur monde imagine»
Gouter de fin de stage avec les parents, avec les enfants qui explique ce quils ont fait > si
possible

Materiel : Ciseaux (pour moi)
Colle liquide avec pinceau type «cleopatre», plus facile dutilisation pour les petits et le collage de
silhouettes que les batonnets qui ont tendances a arracher le papier

Matéeriel General utilise pour toutes les phases du projet:

40 feuilles A3 ou plus grandes de grammage assez fort pour supporter la peinture, le collage et pour les pochoirs
auss|

Des protections pour guils ne se salissent pas de méme pour la table

Tables, chaises

Assiettes ou palettes pour la peinture

Verre pour leau

Sopalin ou serviette ou idéalement morceaux de coton coupé pour sessuyer et essuyer les pinceaux et rouleaux



Drawing gum Carte a gratter




Pochoirs Déguisements/photos/traitement photo pour intégration de leurs person-
hages sur leurs dessins en noir et blanc et en couleur




Résultat final




Stage arts plastiques thématique ombres et lumiére Light painting

Jeux dombres et lumiére avec retroprojecteur et construction dobjets qui créent
une forme




Peinture avec des légumes qui permettent de travailler les empreintes Frottage sur papier pour travailler des textures d'ombrage




Stage arts plastiques thématique Cadavre exquis: collages, Transfert de leurs portraits photo et dessin par dessus
transferts et chiméres.




Impressions végétales sur tissu Collage et dessin création de chiméres




Proposition de stage arts plastiques
5 jours - 2h par jour - 13-15 ans
Mauves-sur-Loire - Paysage(s)

9 adolescent.es

Objectifs: Decouverte de la pluridiscinplinarité des techniques et approches plastiques
autour de la question du paysage

Moyens: Notions contextuelles artistiques liees a la thematique du paysage -
références historiques avec une présentation et contemporaine avec une visite
dexposition a trouver en fonction de la thématique a ce moment la - visibilité en janvier
sur la programmation des lieux)

Découverte de plusieurs meédiums/outils pour développer un langage formel
esthétique

Territoire : Mauves-sur-Loire

Approche du paysage et de lenvironnement avec plusieurs manieres de laborder
- sur le terrain

- cartographie papier et numeérique

par la photographie / le dessin / la sculpture / lecriture / le son / la video

Jour 1: Présentation de la thematique : Paysage(s)

Donner des clés de lecture, définir ce que peut étre le paysage, dans son éthymologie
et dans sa conception contemporaine, puis montrer plusieurs types de pratiques
artistiques, leur présenter les différents mediums avec ces exemples et avec les outils
qui permettent de creer

Voir quelles réactions et sensibilités les jeunes ont - adapter en fonction
Présentation du déroulé du stage - 2h par jour - équipes a former si on va sur le terrain,
zone de déambulation a définir : Paysage Urbain- Lié a leau - au vegetal

Définir et préparer le projet en anticipant la question de la restitution, expliquer le
concept dun projet artistique de la creation des ceuvres a leur présentation, montrer
que ca peut jouer dans lacte de création, soit lexpérimentation améne a la maniere
de montrer, soit lenvie de montrer dune certaine maniere amene a ce que lon va aller
chercher

Jour 2-3-4
Déambulations réelles et numériques - creéation de la matiére visuel/sonore

Jour 5
Restitution : accrochage / édition / blog / Instagram

Lidée cest de donner une banque doutils et de références qui leur permettent détre
acteurs.trices dans le stage, quils semparent de ce que je leur apprends sans les
influencer trop dans ce qui les intérresse

Bilan du stage realise

Nous avons commence par une introduction a la notion de paysage avec des
références artistiques qui utilisent plusieurs moyens dexpressions. Suité a ca les
adolescent.e.s ont decidé de travailler sur le pont de Mauves qui est pour eux un
elément de leur paysage familier.

Nous sommes allés ensemble sur place, ils ont pris des photos et ont réfléechit a ce
quiils voulaient créer.

Un groupe a décide de faire un entrelacement des photographies prises en couleur et
en noir et blanc pour creer une photographie mixte et un nouveau paysage.

Un autre groupe a travaillé sur un dessin avec la base du pont en photographie et ont
crééeé une histoire autour croisée avec des faits historiques lieés au pont.

Un autre groupe a créee un montage video avec des images Google street view et une
bande sonore en fond qui'ils ont choisi, qui retracait un parcours.

On a ensuite travaille sur un accrochage pour montrer aux parents des adolescent.e.s
le travail réalisé ce qui les a fait se questionner sur comment on montre son travail dans
un espace et avec le travail des autres.



Prise de vues en extérieur Création dans lespace Jeunes




Création dans lespace Jeunes




Accrochage de la petite exposition au fond de l'espace jeunes Résultat de lexposition avec les productions faites pendant le stage




Constellations universelles

Ecole : Grand Carcouet

Classe: 2 classes

CE2 - Patricia Lagardec - 20 enfants
CE2 - Simone Perreira - 20 enfants

Projet artistique autour de la pratique de l'astronomie

Lintervention artistique Constellation universelle propose aux enfants de decouvrir comment
lart et la science peuvent dialoguer. Lidée est de creer des maquettes de constellations en 3D
pour ensuite les interpréter en photographie ou en dessin afin dinventer de nouvelles constel-
lations, dans le but de stimuler limagination des enfants tout en leur apportant des connais-
sances scientifiques, et un nouveau regard sur le monde qui les entoure. Le résultat de ces
créations prends la forme d'une édition papier collective, pour leur permettre de travailler en
groupe et davoir un objet qui est la trace de leur atelier.

Enjeux pédagogiques du projet :

- Croiser les disciplines Art & Sciences, acquérir des connaissance dans le domaine de lastron-
omie

- Développer le sens de lobservation

- Travailler le dessin et la photographie

- Developper les capacites dinterprétation et dimagination des eleves avec la creation de
nouvelles constellations

- Apprendre a seléctionner un travail artistique final

- Fagonner les editions realiseées a la fin

- Travailler en groupe

- Croiser des enjeux scolaires avec les enseignantes et leur programme : visite au planétarium,
visite de lexposition de Marine Combes, seléction de livres a la bibliotheque sur le systeme
solaire et le monde du ciel...

Intervenants : Marine Combes, artiste et Didier Lescop, astronome bénévole a la SAN (societe
astronomique de Nantes)

Déeroulées des seances:

1. Séance de présentation

2. Création des maquettes en 3D

3. Dessins et prises de vue photos

4. Réalisation des petits livrets avec les dessins et photos

A suivre : notice de création de la maquette en 3D
Photographies des seances, des maquettes, des dessins, photographies et livrets realisés

Annexes de fin projet global :
Bilan des heures realisees
Bilan financier




NOTICE construction maquette

Etape 1:

- Prends la base de maquette noire

- Prends limage de la constellation qu'on a choisi pour votre groupe.

- Prends de la pattafixe, retourne la maquette et colle limage sur le rectangle le plus petit de
la maquette.

I e
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Etape 2:

- Mesure la hauteur de chaque étoile de ta constellation avec chague pique et mets une
marque au crayon de papier comme repere

- Prends ton tableau, note dans la case “Choix taille etoile” la bille qui correspond a la
magnitude de ton etoile

- Regarde dans ton tableau dans la case “Calcule longueur pique” et ajoute les centimetres en
fonction de la taille de ta bille pour avoir la longueur de ta pique a la bonne hauteur refais une
marque au crayon de papier

- Appelle un adulte pour quil vienne te couper la pique quand tu as la bonne hauteur

- Répete lopération pour toutes les étoiles de la constellation

- Range tes piques dans lordre des chiffres des etoiles pour savoir quelle pique est quelle
etoile

Etape 3:

- Prends ton équerre et place la contre la paroi ou tu as collé ta constellation avec le bord
aligne sur léetoile

- Place ta regle avec les étoiles numeérotees au fond de la maquette et fais une trace au
crayon de papier de létoile qui correspond (exemple sur limage : létoile B6 sur limage, le
repéere B6 sur la regle)

- Répete lopération pour toutes les etoiles de la constellation

Tu sais maintenant ou tu dois planter tes piques sur la maquettes

- Prends la taille de bille que tu as note dans ton tableau qui correspond a létoile et va
chercher la bonne taille de bille / répete lopération pour toutes les etoiles de la constellation

- Appelle un adulte pour gquiil vienne coller les billes sur les piques avec la colle en gel
(exemple : ton étoile B1: la bille de la taille de l€toile B1 a coller sur la pique qui correspond a
létoile B1)

- Plante tes piques avec les billes collees sur ton morceau de mousse en plus pour quils
sechent toujours dans le bon ordre pour savoir quelle pique est quelle étoile
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Ftape 5:

- Regarde dans ton tableau la couleur de chaque éetoile en fonction de leur température

- Prends la pique de la premiere étoile et va tremper la bille dans la couleur de peinture qui
correspond a la bonne température de ton étoile

- Plante ton étoile a lemplacement prévu sur la maquette pour laisser secher la peinture
et placer définitivement ta pique / Attention n'enfonce pas trop ta pique, suis la limite de la
peinture noire pour te guider

- Répete lopération pour toutes les étoiles de la constellation

- Redresse bien tes piques pour guelles soient bien droites et que les billes correspondent
bien aux étoiles de la constellation sur limage du fond

Ta maquette de constellation en 3D est préte

Tableau de référence pour construction maquette

Couleur des billes = temperature de letoile

Grosseur des billes = magnitude de letoile (degré de luminosite)
informations sur la position de [étoile, années lumieres

Constellations

Nom ] Repére regle |di: ouleur|Couleur| distance sur
Constellation Nom étoile et image (AL) | (kelvin) | visuelle Explication magnitude Choix taille étoile Calcul longueur pique Longueur pique (cm) [taille etoile| maquette (mm)
Céphée Errai Al 45 3000 3,20 . " L La longueur de la 8 216
P La magnitude d'une étoile est sa luminosité. pique estg' Ia longueur
ATTENTION 2 i 5
. . tracée + I'épaisseur ou
Aldheramin A2 49 7740 245 |Plus elle est LUMINEUSE plus sa magnitude est| ous plantez Ia pique + 10 236
faible. o Sy
Une étoile de magnitude 1 brille 100 fois plus éaoilz-'sg;:ndlea Ig}ﬁg%e
lota cep A3 15 | 4795 3.50 qu'une étoile de magnitude 6. I'étoile: - mini bille => 8 554
) +1,1cm - moyenne
Alfirk A4 685 | 27000 3,20 pansicetoimaqiietiop bille => +1,2cm - 8 330,2
magnitude >4 => mini bille (J 6) rosse bille =>
4> mag >3 => moyenne bille (&8) 1 3gcm ~ maxi bille =>|
Zeta cep A5 726 | 4310 335 3> mag >2 => grosse bille (@10) T 41.4cm 8 350,0
magnitude <2 => maxi bille (J12) ’
Nom Repére regle |di: ouleur|Couleur Tt o P q N
Constellation Nom étoile etimage (AL) | (kelvin) | visuelle Explication magnitude Choix taille étoile Calcul longueur pique
Couronne Alphecca B1 75 9750 2,20 10 36,2
nusakan B2 nz | 7ot B2t La magnitude d'une étoile est sa luminosité. piqLuaelgrs]?yZulroiZ:liur 8 )
ATTENTION 2 o 5
= Il LUMINEUSE pl itud tracée + |'épaisseur ou
Gamma crb 83 146 | 6750 384 us elle est = plus sa magnitude es vous plantez la pique + 8 704
- blc S . la moitié de I'étoile.
Une étoile de magnitude 1 brille 100 fois plus Soit selon Ia taille de
Delta crb B4 165 5150 4,55 qu'une étoile de magnitude 6. e R e e 6 798
+ -
Dans cette maquette : l1);|1I:T> mozysr:"_e
Xl erb B5 183 3365 4,10 magnitude >4 => mini bille (& 6) e 6 88,2
4> mag >3 => moyenne bille (J8) 1 ??cm —maxi bille =>|
- f s =
lota orb 86 359 | 10727 495 3> mag >2 => grosse bille (10) +1,4cm 6 1732
magnitude <2 => maxi bille (&12)
Theta crb B7 375 14910 . 4,15 6 180,8
Nom q Repére régle ouleur|Couleur et o AP T 5
Constellation | Nom étoile | = s (AL) | (kelvin) | visuelle Explication magnitude Choix taille étoile Calcul longueur pique
i q 0] Aoyl La longueur de la
Cassiopee caph (] & e 221 La magnitude d'une étoile est sa luminosité. D es?' Taleenn 10 265
= Il LUMI?I.II-ELESNETI?N itud { tracée + |'épaisseur ou
ruchbah c2 9% 7980 2,68 us elle est b [ G g kel 8 vous plantez la pique + 10 48,0
aible. o o~
q P q q la moitié de I'étoile.
Une étoile de magnitude 1 brille 100 fois plus Soit selon Ia taille de
shedir c3 228 4530 2,24 qu'une étoile de magnitude 6. I'étoile: - mini bille => 10 1101
+ -
X Dans cette maquette : ;;I1I:T> :l:ozy:r:rie
segin c4 440 | 15170 3,38 magnitude >4 => mini bille (& 6) PR STy 8 2121
4> mag >3 => moyenne bille (&8) 1 :‘;gcm —maxi bille =]
navi cs 610 | 30000 215 3> mag >2 => grosse bille (@10) " i 4em 10 204,1
magnitude <2 => maxi bille (812)
Nom Repére réegle |di: ouleur|Couleur et o PP o] N
Constellation | Nom étoile | =8 (AL) | (kelvin) | visuelle Explication magnitude Choix taille étoile Calcul longueur pique
Sagittaire | Kaus boralis D1 42 4768 2,80 10 20,1
Ascella D2 89 8799 325 8 429
" 0 q FeyereR La longueur de la
La magnitude d'une étoile est sa luminosité. N ? al
Alnas| D3 97 | 4760 2,95 ATTENTION t‘;g:‘:;efl, A aa i;’:gl:’regl; 10 467
Plus elle est LUMINEUSE plus sa magnitude est oS plante‘; o
faible. oy A
i 2 P o q la moiti I'étoile.
Namisadicah Il b4 nr| 4eeo 220 Une étoile de magnitude 1 brille 100 fois plus Se:)it :elsndlz t:iI(IJeede 8 L8
qu'une étoile de magnitude 6. I'étoile: - mini bille =>
Kaus australis D5 143 9200 175 +1,1cm - moyenn 12 69,1
Dans cette maquette : bi,II: = +1°g:m _e
magnitude >4 => mini bille (3 6) e biile =
Nunki D6 228 | 20000 2,05 4> mag >3 => moyenne bille (J8) 1 fcm —maxi bille =>| 10 109,8
3> mag >2 => grosse bille (910) ’ +1.4cm
magnitude <2 => maxi bille (312) ’
namisadirah | D7 239 | 12487 3,15 8 1154
Kaus media D8 348 4203 2,70 10 167,6
CO“SN':“‘E“OH Nom étoile Reegbi:;gsle i (:etl"'fi:)' Si:‘l‘j'esl'l‘e’ Explication magnitude Choix taille étoile Calcul longueur pique
Petite ourse | Anwa farkadin E1 96,3 6858| 4,95 6 464
a e Feymefly2 La longueur de la
ocia 22 D 4030 208 La magnitude d'une étoile est sa luminosité. pique estg' Ia longueur o 3
ATTENTION 2 B 5
Plus elle est LUMINEUSE pl itude est GEEED - PEESEITE
Yildun E3 172,11 9911 0,74 el i plus sa magnitude es vous plantez la pique + 12 830
faible. s o
Une étoile de magnitude 1 brille 100 fois plus éaorsgllce)ndlea Itz}ﬁg%e
Circitores E4 318,51 5215| 42 qu'une étoile de magnitude 6. Iétoile: - mini bille => 6 153,6
+ -
' Dans cette maquette : I1:|’I1Iecr:> mozy :':"_e
Akfa farkadin E5 368,96 8700 4,25 magnitude >4 => mini bille (0 6) rosse bllyle g 6 1779
4> mag >3 => moyenne bille (38) 1 3gcm ~ maxi bille =>|
Polaris E6 43257 7000) 195 3> mag >2 => grosse bille (&10) T 41.4cm 12 2085
magnitude <2 => maxi bille (312) ’
Pherkad E7 486,8 8600) 3 10 2347
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Construction maquettes

Carte de France
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Dessin des constellations différents points de vue

Source: HDMI1
Pas de Signal.







Photograhies des constellations différents points de vue
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Earth, Nantes, 0 m FOV 7.44° 50.8 FPS 2022-12-23 04:46:38 UTC+01:00




D5
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Création des livrets avec les photographies et les dessins




Création des livrets avec les photographies et les dessins

obigl sltm‘

1 constella:

Lieu ;| J Auteur : | | Leo:] __|Auteur:| I
Dste:[ | Heure de début/fin du dessin ;| | Date:[ JHeurs de début/fndudessin:l__ |
Instrument:[ . | Instrumemw ,

D= ] =[] Oeulaire :[__ ] 0= f=[__Jocusire:]

Qualité du ciel | Qualte du el |

Commentaires : Commentaires :

Objet &

constellation

Date :: Heure de début/fin du dessin : : Date :[::l Heure de début/fin du dessin 1:1
Instrument : | | Instrumant : | =
.p"[:f'l:lo‘“lﬂh'?l : i | D=| =] | Oculaire : =1
Qualité du ciel ;| | Qualité du ciel :[_

: 'Commentaires : . Commentaires :




Restitution avec les parents




Camera obscura 2.0

Classes : 5 classes

Elisa Roy (remplacée par Maélle Heurtier) - Baut élémentaire - 16 enfants - CM2
Véronique Thévénier - Maison Neuve - 25 enfants - CE2-CM1

Delphine Beuchard - Champenois - CE1 CE2 - 24 enfants

Camille Belouabhri - Julien Gracq - CE2 CM1 - 26 enfants

Anne-Gaélle Ferreira - Emile Péhant - CE2 CM1 - 23 enfants

Projet artistique autour de la pratique de la photographie et de ses origines

Cet itinéraire mélange des techniques anciennes et nouvelles pour explorer avec les
enfants lorigine de la photographie et s'approprier plusieurs techniques pour varier les
esthétiques d'une image. Latelier consiste a fabriquer une camera obscura, réaliser des
photographies numériques avec la boite, de les imprimer, puis de les contrecoller sur du
carton pour les accrocher et réaliser une exposition.

Enjeux pédagogiques du projet :

- Croiser les disciplines Art & Sciences, acquérir des connaissance dans le domaine de la pho-
tographie, de loptique, de la physique

- Développer le sens de lobservation

- Apprendre a faire des photographies (histoire de la création de la photographie abordée /
principe de construction dune image / apprentissage de lutilisation de la lumiere)

- Encourager la réfléxion et limagination en proposant aux enfants de choisir leur sujet pho-
tograohié

- Apprendre a seléctionner un travail artistique final, choix des photos a garder et a imprimer
- Apprendre a parler de son travail, comment ils ont fait les images et ce que racontent les
photographies

- Travailler en groupe, de la construction de la boite collective et partagée a lentraide obliga-
toire pour la realisation des images et laccrochage

- Croiser des enjeux scolaires avec les enseignantes et leur programme : visite de lexposition
de Marine Combes, croisement avec des thematique du programme, exemple :

objets du quotidien avec Véronique Théveénier

Déroulés des seances:

1. Séance de presentation, histoire de la photographie, présentation de la camera obscura
2. Fabrication des camera obscura

3.Prises de vue photographiques et selection des photographies

4. Contrecollage et accrochage des photographies

A suivre : notice de création de la camera obscura
Photographies des seances, des objets, des photographies produites et des accrochages real-
isés

Annexes de fin projet global :
Bilan des heures realisees
Bilan financier
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Extrait NOTICE construction camera obscura

\ CAMERA 0BSWRA 2.0
Notice de Conshruction .
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Présentation construction camera obscura




Construction camera obscura Séances de photographies avec la camera obscura et
le téléphone










Séléection de photographies réalisees avec la camera obscura
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Contrecollage des photos réalisées a la camera obscura







Accrochage des photographies séléctionnées et restitution avec les parents et
d'autres classes - Julien Gracq
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Accrochage des photographies sélectionnées - Baut
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